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Interactivité - la caractéristique unigue qui met le jeu a part des autres activités. La puissance de l'interactivité repose
dans la programmation effectuée derriere. Si vous étes prét a plonger dans le monde de la programmation des jeux,
Beginning C++ Game Programming vous permettra de commencer ce voyage, vous procurant des bases solides
dans le langage de programmation de jeux des professionnels. Au cours de |'apprentissage des divers concepts de
programmation, vous créerez des petits jeux avec vos nouvelles capacités. Assemblez le tout pour faire un ambitieux
multijoueurs. Maitrisez les bases de la programmation en C++ !

-3-
Copyright © 2006 - Matthieu Brucher. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E
de domages et intéréts.
http://matthieu-brucher.developpez.com/critiques/jeux/bcppgp/


http://www.developpez.net/forums/member.php?u=67935
http://matthieu-brucher.developpez.com/
http://blog.developpez.com/?blog=92
http://matthieu-brucher.developpez.com/critiques/jeux/bcppgp/

Developpez.com

Glub der développever

Beginning C++ Game Programming par Matthieu Brucher (http:/matthieu-brucher.developpez.com/) (Blog)

Il - Table des matieres

. Types, variables, and standard 1/O: Lost fortune

. Truth, branching, and the game loop: Guess my number
. For loops, strings, and arrays: Word jumble

. The standard template library: Hangman

. Functions: Mad Lib

. References: Tic-tac-toe

. Pointers: tic-tac-toe 2.0

. Classes: critter caretaker

. Advanced classes and dynamic memory: Game lobby

. Inheritance and polymorphism: Blackjack
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[l - Critique : A éviter

Rien qu'a voir la table des matiéres, on voit un gros probleme. Comment peut-on parler de C++ en parlant de classes
dans le dernier chapitre ? Comment parler de programme lorsque les fonctions sont abordées au cinquiéme chapitre,
aprés celui consacré a la STL ? Impossible de comprendre la logique de ce livre...

Oui, il parle de bases de programmation en C++, mais franchement, les exercices dans un bon livre sont tout de
méme plus judicieux que ces espéces des jeux ou on montre surtout comment il ne faut pas programmer ! - pas de
fonctions, puis timidement 2-3 choses -. En fait, tout est abordé en surface, sans vraiment donner de solides raisons
de faire ceci ou cela.

Ne vous laissez pas avoir par l'aguicheuse introduction de ce livre, en fait a la fin vous ne serez capable que de faire
un super jeu a plusieurs sur le méme ordinateur, avec juste le clavier et la ligne de commande. Autant garder cet
argent pour acheter un vrai livre de C++ ou sur les jeux.
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\i) Critique sur la page de livres Jeux
\i)Achat sur Amazon.fr

\i) Lien vers le site de I'éditeur
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