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| - Description

WORDWARE GAME DEVELOPER'S LIBRARY

Un livre a mettre entre les mains de ceux qui veulent développer sérieusement un jeu, que ce soit seul ou en équipe,
pour son plaisir ou pour le plaisir des autres.

Dans une premiére partie introductive, l'auteur décrit rapidement les étapes de création d'un jeu, de la phase de
planification a la phase de distribution, pourquoi fait-on un jeu et qu'est ce qui fait que le développement d'un jeu
est difficile.

Dans une deuxiéme partie, le comment de la réalisation d'un jeu est abordé. Tout d'abord la place de chaque personne
dans celle-ci, du designer au programmeur en passant par le chef de projet, les béta-testeurs, tout le monde est
décrit. Aprés un apercu du contexte commercial d'un jeu - budget, deadline, bugs, ... -, les éléments clé d'un design
de jeu sont abordés ainsi que la rédaction du game design document, puis celle du technical design document et le
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project plan. Cela méne alors tout droit & la répartition des taches par personne dans le temps. La question d'utiliser
des librairies ou du code externe est aussi abordé puis la distribution du jeu peut étre lancée.

La troisieme partie est consacrée au développement du jeu lui-méme. On prend les éléments précédents et on les
applique, avec des applications concrétes et des exemples d'utilisation de I'UML pour créer les différents documents.
La derniére partie est consacrée a I'emploi dans le milieu du jeu vidéo, comment trouver un poste, créer sa boite, ...

Erik Bethke est chef d'une équipe de développement dans un studio et a encadré des développements de jeux tels
Baldur's Gate 2, Neverwinter's Nights et profite de ses expériences pour illustrer son propos.
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[l - Critique : Trés instructif

Contrairement & de nombreux livres traitant des jeux vidéos, ce livre ne traite pas de la programmation d'un jeu.
Ce livre s'adresse principalement aux managers d'équipes de jeu et propose une méthode de développement. Les
références de l'auteur, Erik Bethke, donnent du poids aux pistes qu'il propose. Tous les projets auxquels il a participé
n‘ont pas réussi, mais de ces échecs, il a trouvé des points pour améliorer la réussite des projets qu'il a réalisé par la
suite. Ces échecs et ces réussites sont aussi des exemples qu'il nous donne dans des situations bien précises. Les
exemples sont tirés de jeux qui sont sortis dans le commerce, et ¢a attire |'attention. Suivre ses indications entraine
une charge non négligeable de travail, d'écriture préalable, mais il fallait le souligner dans un livre tel que celui-ci. Le
développement de jeux vidéo n'échappe pas a la régle, il faut un cadre, les idées claires, couchées sur du papier.
Erik Bethke a écrit 1a un livre intelligent, drble, le ton est plutét Iéger et amusant mais pertinent.
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\i) Lien vers le site de I'éditeur
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