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Maitrisez I'art du game design afin de créer cette combinaison de défi, de compétition et d'interaction que les joueurs
recherchent. Ce workshop sur le design commence par un examen des éléments fondamentaux du game design, puis
vous mets au travail avec du prototypage, du playtesting, et du redesign de vos propres jeux a l'aide d'exercices qui
enseignent les compétences essentiels du design. Les exercices ne requierent aucun antécédent en programmation
ou en dessin, vous libérant de la complexité de la production des jeux électroniques, de telle sorte que vous puissiez
développez une compréhension utile de I'essentiel du game design.

Les idées et les exercices dans ce Game Design Workshop répondent aux questions posées par tout aspirant game
designer. Comment puis-je apprendre a designer un jeu ? Quelles sont les compétences dont j'ai besoin pour devenir
un game designer professionnel ? Le game design est démysthifié avec une analyse claire et accessible des systémes
formels et dramatiques du game design. Les exemples, illustrations et exercices renforceront votre compréhension
de ce qui fait fonctionner les systémes de jeu et vous enseigneront les compétences et outils dont vous avez besoin
pour créer un jeu.

Rafiné au cours des années, ce programme d'études a fourni la base de centaines de carrieres dans tous les
domaines de l'industrie du jeu, y compris le game design, la production, la programmtion, le visual design, le service
gualité ou le marketing. Ce guide au langage et au milieu du game design aidera quiconque poursuivant une carriere
dans cette industrie.
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Contrairement a d'autre slivres sur le game design, on voit ici toute la filiére de production méme du jeu, du point de
vue du designer. Outre la premiére partie qui indique les différents modules a prendre en compte, 2 autres parties
sont proposées pour voir comment assembler les éléments et comment travaille un game designer.

La deuxieéme partie est la partie centrale pour tout game designer. La premiére partie est introductive et se retrouve
dans d'autres ouvrages traitant du game design, mais ici il est question de tester en jouant, mais pas n'importe qui peut
jouer et pas a n'importe quel moment, on voit le rdle du prototypage, un élément souvent oublié dans les productions
amateurs, et le travail de fond a effectuer pour créer un jeu fun et utilisable rapidement par tout un chacun.

La derniére partie concerne le métier de game designer et es interactions avec les autres membres des équipes. C'est
trés intéressant de voir comment on peut créer une structure stable et efficace a partir de I'expérience des autres, car
ne vous leurrez pas, il y a beaucoup d'appelés mais peu d'élus dans le monde professionnels des game designers.

Un autre point positif de ce livre, ce sont les témoignages de tant de game designers tout au long du livre, ou aussi
le fait d'avoir des exemples de jeux autres que vidéo, cela ajoute un impact décisif sur la maniére dont on lit de livre.
Dailleurs, ce n'est pas pour rien qu'il est cité comme référence dans d'autres ouvrages sur le sujet.
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